


Kann der Verteidiger
zwei oder mehr Toten-
schidel nicht abwehren,
50 kann seine Figur fiir
diese Runde vom
Chaos-Zauberer
verwendet
werden.

Der Chaos
Zauberer und der
Verteidiger werfen

jeweils so viele Wiirfel,
wie sie Intelligenz-
Punkte haben.
Wer weniger
Totenschidel wift,
verliert entsprechend
viele Intelligenz-
Punkte.

Der Chaos
Zauberer und der
Vemidigerm

jeweils so viele Wiirfel,
wie sie Intelligenz-

nicht abwehren kann,

verfillt er fiir 1 Runde
in vBllige Bewe-
ket

Der Chaos
Zauberer und der
o
jeweils so viele Wiirfel,
wie sie Intelligenz-
Punkte haben.
Kann der Verteidiger
zwei oder mehr Toten-
schiidel nicht abwehren,
so kann seine Figur fiir
Chaos-Zauberer
verwendet
werden.

Der Chaos
Zauberer und der
Verteidi
jeweils so viele Wirfel,
wie sie Intel_ljgnz.
Punkte haben,
Totenschidel wirft,
verliert entsprechend
viele Intelligenz-
Punkte,

Der Chaos
Zauberer und der
Verteidiger werfen
jeweils so viele Wilrfel,
wie sie Intelligenz-
Punkte haben.
Fiir jeden Totenschadel,
den der Verteidiger
nicht abwehren kann,
verfillt er fiir 1 Runde
in villige Bewe-
gungslosigkeit.

Der Chaos
Zauberer und der
Verteidiger werfen

jeweils so viele Wiirfel,
wie sie Illte]]igenz.
Punkte haben.
Wer weniger
Totenschiidel wirft,
verliert entsprechend
viele In[g_l]jsenz.
Punkee.

Der Chaos
Zauberer und der
Verteidiger werfen

jeweils so viele Wiirfel,
wie sie Intelligenz-
Punkze haben.
Fiir jeden Totenschadel,
nicht abwehren kann,
verflillt er fiir 1 Runde
in vBllige Bewe-
gungslosigkeit.

Der Chaos
Zauberer und der
s
jeweils so viele Wiirfel,
wie sie Intelligenz-
Punkte haben.
Kann der Verteidiger
zwei oder mehr Toten-
schiidel nicht abwehren,
s0 kann seine Figur fiir
diese Runde vom
Chaos-Zauberer
verwendet
werden.

Der Chaos
Zauberer und der
Verteidi
jeweils so viele Wiirfel,
wie sie Inteujgnz.
Punkte haben.
Totenschidel wirft,
verliert entsprechend
viele Intelligenz-
Punkte.

Der Chaos
Zauberer und der
Verteidiger werfen
jeweils so viele Witrfel,
wie sie Intelligenz-
Punkte haben.
Filr jeden Totenschadel,
den der Verteidiger
nicht abwehren kann,
verfillt er fiir 1 Runde
in vollige Bewe-
gungslosigkeit.

Der Chaos
Zauberer und der
Verteidiger werfen

jeweils so viele Wiirfel,
wie sie Intelligenz-
Punkte haben.
Wer weniger
Totenschidel wirft,
verliert entsprechend
viele Intelligenz-
Punkte,

Der Chaos
Zauberer und der
Verteidi

jeweils so viele Wilrfel,
wie sie Intelligenz-

nicht abwehren kann,

verfillt er fiir 1 Runde
in véllige Bewe-
gungslosigkeit.
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